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Zum Material

Das Uben von Silben hilft Kindern bei der Ausbildung einer guten Lesefliissigkeit. Mit diesem
Material Gben Kinder die hdufigsten Silben der deutschen Sprache und lernen Wérter mit oft
vorkommenden Silben kennen.

Das Material besteht aus insgesamt 64 Seiten, davon 36 Arbeitsblétter und 25 Seiten an
Ubungsmaterial, die zum Weiteriiben verwendet werden kdnnen.

Anleitung zum Uben

Beim Uben der Lesefliissigkeit ist mehrmaliges Wiederholen der Ubungen sinnvoll - so
gelangen unbekannte Wérter in den Sichtwortschatz. Damit das Wiederholen nicht zu schnell
langweilig wird, liegt eine Fiille an Ubungsmaterial bei, mit dem Ubungen nachgebildet und
abwechslungsreich gestaltet werden kénnen.

Dein Feedback ist wichtig

Gutes Material baut auf wissenschaftlichen Erkenntnissen auf und ist in der Praxis erprobt -
Feedback ist dabei sehr wichtig.

Du hast Verbesserungsvorschldge zum Material? Bitte schreib mir eine E-Mail und hilf, das
Material fur viele Kinder besser zu machen.

Solltest du Beschwerden, Wiinsche oder Fragen zum Material oder zum Lesenlernen ganz
allgemein haben, schreib mir ebenfalls gerne eine E-Mail:

max@Llesenlernen.at

Angaben zum Ersteller

Alle Aufgaben und Ubungen werden von mir persénlich mit gréfiter Sorgfalt nach
wissenschaftlichen Erkenntnissen erstellt: Fehler konnen sich nattrlich immer einschleichen.
Alle Bilder und Texte sind von mir erstellt oder wurden kommerziell lizenziert.

A2 Vielen Dank, dass du dich fiir mein
7 Material entschieden hast.

lesenlernen.at L/‘{W(
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Name: Datum:

) T¢ Lies die Reimpaare vor. Versuche, immer schneller zu werden.

der Hund - der Mund die Hand - die Wand
die Maus - das Haus der Baum - der Raum
das Dach - das Fach der Bauch - der Rauch
der Kopf - der Topf der Turm - der Sturm

der Tisch - der Fisch der Stein - der Wein

das Buch - das Tuch der Wal - der Schal
der Zopf -der Schopf das Kind - der Wind
der See - der Tee die Hose - die Rose
der Regen — der Segen der Ast - die Rast

die Nase - der Hase die Fee - das Klee
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) T¢ Lies die Reimpaare vor. Versuche, immer schneller zu werden.

die Katze - die Tatze der Junge - die Zunge
die Frau - der Bau die Eule - die Beule
der Berg -der Zwerg  die Wiese - der Riese
der Name - die Dame  die Butter — die Mutter

die Puppe - die Suppe die Rose - die Dose

die Tasse - die Kasse die Laus - die Maus
der Vater - der Kater das Haar - das Paar
das Seil - der Pfeil die Brille — die Stille
die Wache —der Drache der Kamm —-der Stamm

das Bein - der Wein die Sonne - die Tonne
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tuscheln - kuscheln ducken - zucken
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Ubungsmaterial - Anleitung und Ideen

Kinder kobnnen die Streifen ausschneiden und in
den Turm legen, um die Silben vorzulesen.

ﬁ an Partnerarbeit: Ein Kind wdhlt einen Streifen aus,
— an ! das andere liest vor und umgekehrt.
1 }
G] [D van Wenn die Streifen mehrmals ausgedruckt
ran werden, konnen Tirme bestickt werden und
Lan dann die dazu passenden Streifen gefunden

werden.

Ziel des Burgenbaus ist es, die Lucken der Burg

|
aufzufullen. Der Bauplan gibt die Silben vor. 1 | ver ver
Kinder missen in jene Wérter in die Licken I
legen, die die vorgegebenen Silben beinhalten. '
I te gen te
|
|
! zZu
e ge
|

Material Fliegenklatsche

Fliegen werden am Tisch ausgebreitet. Ein Kind ist der
Spielleiter und liest ein Kartchen vor, das am Tisch
liegt. Wer am schnellsten mit seiner Hand darauf
klatscht, bekommt das Kdrtchen. Wer am Ende am
meisten Fliegen hat, gewinnt.

Zweimal ausdrucken, dann kann Memory gespielt
werden.

Mickenschwdrme versammeln:
Lampenkdrtchen auf den Tisch legen. Ziel ist es alle
Mlcken um die passende Lampe zu versammeln.
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Zusdtzliche Kdrtchen, die nicht passen. Kénnen verwendet werden, um die Schwierigkeit etwas zu erhéhen.
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Zusdtzliche Kdrtchen, die nicht passen. Kénnen verwendet werden, um die Schwierigkeit etwas zu erhéhen.
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