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Subjekt (3. Pers. Singular)

Pradikat

Dativobjekt

Akkusativobjekt

wer oder was?

was tut er/sie/es? wem?

Wen oder was?

Spielamleitung

1. Jeder schreibt ein Subjekt in der dritten Person Singular in die erste Spalte.

2. Xvickt die Spalte nach hinten weg und schiebt das Blatt im Unrzeigersini zu
eurem Nachbarn weiter,

3. Schreilbt nun ein Pradikat in die wachste Spalte. Knickt anschlielend die Spalte
wieder vach hinten weg und reicht das Blatt im Unreeigersinn am euren

Nachbarn weiter.

4. Wiederholt das Voraehen so lange, bis alle Spalten ansgefilllt sind.,

5. Lest euch gegenseitig in eurer Gruppe die entstandeven UWisiimsatze lant vor.

Es diirfen var folgende Pradikate verwendet werdew:

sffuet bringt
zeiot schreilpt
s winscht
schenkt verkanft
singyt vermietet
erzahlt
L

erklart

wascint
verbietet
beschreibt

schickt

kocht
schneidet
versteckt

putzt
verspricht
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Subjekt (3. Pers. Singular) | Pradikat Dativobjekt

Akkusativobjekt
wer oder was? Was tut er/sie/es? wewn? wew oder was?
Juliane bringt Herrn Mdiller einen Apfel.
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Hinweise fiir Lehrer

Die Schiler*innen Uben spielerisch die Satzglieder
Subjekt, Préidikat, Dativobjekt, Akkusativobjekt. Dabei
wiederholen sie erlerntes Wissen.

Ich habe das Spiel in Klasse 6 am Gymnasium
durchgefihrt. Es eignet sich aber auch gut fir Klassen
4-7.

S
®©
]

2

2

Das Spiel wird in Kleingruppen bis zu 4 Personen
gespielt. Mit den in der Spielanleitung angegeben
Pradikaten funktioniert das Spiel gut.

Das Spiel kann variiert werden, indem das Subjekt in
unterschiedlichen Personen (1. Sg. — 3. Pl.)
aufgeschrieben wird.

Als Prasentation kann der beste Satz aus jeder Gruppe
vorgelesen werden.

Didaktische Hinweise
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Quellenverzeichnis

Dieses Material beinhaltet...

Freie Grafiken von unDraw.co

Selbst gestaltet mit Canva
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Ink Free (Microsoft Fonts)
Calibri (Microsoft Fonts)

Schriftarten
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Vielen Pank

Filr das Herunterladen unseres Materials!

Willst du uns Feedback geben
G educrew2.209wmail.com

Nutzunmgsbedingungen

Weiternutzung als OER ausdricklich erlaubt: Dieses Werk und dessen Inhalte sind - sofern nicht anders angegeben -
lizenziert unter CC BY 4.0. Der Lizenzvertrag ist hier abrufbar:
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de. Nennung gemaR TULLU-Regel bitte wie folgt:

" Satzglieder: das Knickspiel" von eduCrew, Lizenz: CC BY 4.0.

Cl

Wwieso lizensiert ihr elgentlich als OER?

Wir sind Uberzeugt, dass Lehrer*innen ihr Material untereinander teilen missen, um kreative Ideen in den
Unterricht zu bringen und Aufwande fiir die Unterrichtsvorbereitung zu minimieren. Nicht jeder muss das Rad neu
erfinden! Mit OER ist genau diese nachhaltige Ressourcennutzung moglich. Jede*r darf es verwenden, bearbeiten,
remixen und teilen. OER-Material hat evolutionaren Charakter: das Material kann von allen Lehrkraften gemeinsam

weiterentwickelt werden und dadurch immer besser werden.

~nd wieso verkanfen?

Wir haben viel Freizeit, Miihe und Hirnschmalz in die Entwicklung unserer Materialien investiert. Wir finden es als
Wertschatzung daher ok, flir den Aufwand einen kleinen Aufpreis zu verlangen. Wir haben aber kein Problem damit,
dass du das Material weiterentwickelst und mit deinen Kolleg*innen teilst, solang du auf die Lizenzbedingungen

achtest.
v @

Mochtest du mehr tiber OER lernen?
(7 https://einstiegoer.de/
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