Die Geistervilla

Neben deinem Schulhaus steht seit

Jahren dieses eine seltsame Haus.

Jeden Tag gehst du daran vorbei.
Du wunderst dich immer wieder.

Von aupen sieht es nicht nur gruselig

aus, sondern auch geheimnisvoll.

Niemand weiB, wer in diesem Haus wohnt. Oder ob darin
uberhaupt jemand wohnt. Jedenfalls schaut es ziemlich

verlassen aus. Man erzahlt sich auch furchterliche

Geschichten uber dieses Haus. Zum Beispiel, dass jeder der
dieses Haus betritt, verflucht wird.

Oder, dass es in der alten Villa spukt. Geister sollen darin ihr
Unwesen treiben! Jemand hat dir auch erzahlt, dass vor ein

paar Jahren ein Junge in das Haus eingestiegen und nie wieder

zuruck gekommen ist. QU

Doch bestimmt ist das alles Quatsch! Unfug!

Auperdem glaubst du nicht an Geister!
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Du gehst nach der Schule an dem ungewéhnlichen Haus vorbei.
Plotzlich horst du ein komisches Gerauschl!

Ist das nicht eine J'ungens+immez

Dir fallt wieder die Geschichte uber den verschwundenen

Jungen ein!

Vielleicht ist er in der Villa eingesperrt?
Vielleicht braucht er deine Hilfe?
Er konnte eingesturzt und verletzt sein?!

Du uberlegst! Dein Herz schlagt schneller! Du zweifelswt...

Eigentlich willst du einfach weitergehen...

Plotzlich stehst du auf der Treppe vor der Villa. l
Dir ist es nicht ganz geheuer. Aber du 6ffnest die Tur !

KLACK!

Hinter dir fallt die schwere Holztur zu.
Plstzlich ist es stockdunkel!

Du bist eingesperr*}!
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Du erschrickst!

Etwas ist auf den

Boden gefallen...




Hektisch kramst du in deinem Rucksack nach deiner
Taschenlampe!

Zum Glack! Sie funktioniert.

Du Lleuchtest den Boden ab.

Der alte Holzbeden knarrt bei jedem Schritt.
Auf dem Boden Liegt eine alte Uhr-...

Sie tick} nicht mebr...

Du hebst die Uhr auf und
Leuchtest sie an.

Auf der Ruckseite kannst
du etwas erkennen...

OFFNE MICH

Du schuttelst die Uhr kraftig. Irgendetwas ist da drin!
Es gelingt dir, die Uhr aufzudrehen.

Eine Botschafi..

—_—

Willkemmen
in meinem Haus!
L&se dlle Ra'l‘se', dann

darfst du wieder raus!

Kennst du dich mit Wortarten aus?




Tipp: RATSEL |

Verbinde immer Worter der
gleichen Wortart miteinander.
Folge den Pfeilen.

Die kleinen Buchstaben

ergeben ein Losungswort!

Tipp: RATSEL 3

Knacke die Worterratsel. Folge

der Spur der Buchstaben.

Jedes Wort hat einen Artikel.

Nur ein Wort passt!

Tipp: RATSEL 2

Setze die passenden Worter in
den Luckentext ein. Achte auf
die Wortarten. Ein Wort bleibt

ubrig. Das ist die Losung.

Tipp: RATSEL S

Gemein! Spiele das Spiel
solange bis du auf jedem
Feld warst und den Artikel
der einzelnen Worter

richtig zugeordnet hast.

Tipp: RATSEL Y

Du solltest besonders die

Adjektive in ihrer Grundform
im Auge behalten.
Das Codewort ergibt sich

durch die farbigen Felder.

Tipp: RATSEL 6

Achte auf die bunten

Buchstaben. Vielleicht
kannst du daraus einzelne
Worter bilden, die dir den

Ausgang verraten?




Hallo, fremder Eindringling!
Folge der richtigen Wortarten-Spur
und gelangst zum nachsten Ratsel!
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Das nachste Ratsel findest du
unter dem
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Du hast den Teppich gefunden! Nicht schlecht!
Jetzt ist es an der Zeit mehr uber mich zu erfahren....

Das (Nomen) ist uralt.
Ich Lebe schon seit vielen Jahren
ganz (Adjektiv) hier.
Besuch bekomme ich nur ganz (Adjektiv).
Und wenn, dann jage ich den Menschen (Nomen) ein.
Sie (Verb) alles an meinem Haus gruselig.
Besonders im (Nomen) bekommen die meisten
(Adjektiv) Knie.
Dort ist es (Adjektiv) und (Adjektiv). |
Sie (Verb) dann ganz schnell die (Nomen)
nach oben zuruck.
Ganz oft (Verb) sie durch meine Gerausche.
Viele (Verben) dann (Adjektiv) und
bekommen Panik. ~
Treppe erschrecken schoeien Dachbeden
Haus it zittrige finden dunkel
laufen Keller Angst kat  selfen o

Das nachste Ratsel findest du auf dem !
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Super! Du bist auf dem Dachboden!
Knacke die Wort-Ratsel und vielleicht kannst du mir entkommen...
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Die fuhrt dich
zum nachsten Ratsel! |




Willkommen im Keller! Farchtest du dich?

Ganz schén dunkel hier, nicht wahr?

L&se das Ratsel und bringe Licht in die Dunkelheit.

Du glaubst nicht an Geister? Dann solltest qu diese Geschichte hier [esen!

»Es war einmal ein kleiner Junge. Er war sehr neugieriq und Liebte

Abenteuer und Ratsel! Eines Tages sah er dieses unheimliche alte Haus.

Im Dorf erzahlte man sich viele Geschichten daraber. Dort soll es Geister

geben und spuken! Der kleine Junge aber war furchtlos.
In einer finsteren und sternenklaren Nacht schlich er sich zu dem Haus. |

Er konnte unbemerkt aus seinem Zimmerfenster klettern. Der Junge hatte

nur eine Taschenlampe dabeil Im Haus war es leise und kalt. Plstzlich horte

er eine Stimme, die seinen Namen wisperte. Uber eine Treppe gelangte er

auf den dusteren Dachboden. Dort fand er einen schweren Schrank aus

Eichenholz. Plotzlich 6ffnete sich wie von Geisterhand eine der
Schrankturen. Der Junge ging naher darauf zu und beruhrte die Tar.
In diesem Moment verschwand er im Schrank. Die Tur fiel hinter ihm zu.

Danach wurde der Junge nie wieder gesehen! «

">




Das nachste Ratsel
findest du im




Du hast den Schrank gefunden!

Bald kennst du also das Geheimnis!

Zeit fur ein kleines gemeines Spiel!

Um zum Letzten Ratsel zu gelangen

musst du das Schless knacken! Bereit 2

Ordne jedem Nomen den richtigen Artikel zul

= zum Start zuruck
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[der‘&- dase die? e’ dasp die? oeft dasz die?
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Keller
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Das war ein fieses Spiel!

Aber du hast den Code geknackt!
Jetzt Liegt noch das Letzte Ratsel vor dir!
Nun erfahrst du das Geheimnis, wie du mir entkommen kannst!

Versprochen...

Im Schrank Liegt ein mysteriéses Packchen.
Und ein Brief. Du liest als erstes den Brief!

Danach ¢ffnest du das Paket.
Du folgst der Spur aus dem Brief und

\ stehst plotzlich vor drei Taren.
Welche Tur wahlst Du?
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Geschaft}!

Du bist freil
Die Adjektive Tur war rich'Hg.’

Du bist froh wieder draufien zu sein!

Schnell laufst du nach Hause!

Du bist dir sicher..

Dieses Haus wirst du NI€ wieder betreten!




Hallo, fremder Eindringling!
Folge der richtigen Wortarten-Spur
und gelangst zum nachsten Ratsel!

Das nachste Ratsel findest du
unter dem Teppich
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Du hast den Teppich gefunden! Nicht schlecht!
Jetzt ist es an der Zeit mehr uber mich zu erfahren....

Das  Haus (Nomen) ist uralt.

Ich Lebe schon seit vielen Jahren

ganz alleine (Adjektiv) hier.

Besuch bekomme ich nur ganz ___ selten (Adjektiv).

Und wenn, dann jage ich den Menschen __ Angst (Nomen) ein.
Sie  finden (Verb) alles an meinem Haus gruselig.

Besonders im Keller (Nomen) bekommen die meisten
zitrige  (Adjektiv) Knie.

Dortistes  kalt (Adjektiv)und _ dunkel  (Adjektiv). |

Sie  laufen (Verb) dann ganz schnell die  Treppe  (Nomen)

nach oben zuruck.

Ganz oft erschrecken (Verb) sie durch meine Gerausche.
Viele  <chreien (Verben)dann  laut (Adjektiv) und
bekommen Panik. ~

Treppe erschrecken schoeien Dachboden
Haus 2l zitrige finden dunkel
laufen Keller Angst kah  seHen laud

Das nachste Ratsel findest du auf dem Dachbeden !
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Super! Du bist auf dem Dachboden!
Knacke die Wort-Ratsel und vielleicht kannst du mir entkommen...
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Mondticht  — Kellertar
der das
Nebelwald Glasaugen Abenteuer
Stadtpark Kellertar Mondlicht
Die Kellertur fahrt dich

zum nachsten Ratsel!
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Willkommen im Keller! Farchtest du dich?
Ganz schén dunkel hier, nicht wahr?

L&se das Ratsel und bringe Licht in die Dunkelheid.

Du glaubst nicht an Geister? Dann solltest qu diese Geschichte hier [esen!

»Es war einmal ein kleiner Junge. Er war sehr neugierig und Liebte

Abenteuer und Ratsel! Eines Tages sah er dieses unheimliche alte Haus.

Im Dorf erzahlte man sich viele Geschichten daraber. Dort soll es Geister

geben und spuken! Der kleine Junge aber war furchtlos.
In einer finsteren und sternenklaren Nacht schlich er sich zu dem Haus. |

Er konnte unbemerkt aus seinem Zimmerfenster klettern. Der Junge hatte

nur eine Taschenlampe dabeil Im Haus war es leise und kal}. Plstzlich horte

er eine Stimme, die seinen Namen wisperte. Uber eine Treppe gelangte er

auf den dusteren Dachboden. Dort fand er einen schweren Schrank aus

Eichenholz. Plotzlich 6ffnete sich wie von Geisterhand eine der
Schrankturen. Der Junge ging naher darauf zu und beruhrte die Tar.
In diesem Moment verschwand er im Schrank. Die Tur fiel hinter ihm zu.

Danach wurde der Junge nie wieder gesehen! «
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Das nachste Ratsel findest du

im Schrank




Du hast den Schrank gefunden!

Bald kennst du also das Geheimnis!

Zeit fur ein kleines gemeines Spiel!

Um zum Letzten Ratsel zu gelangen

musst du das Schless knacken! Bereit 2

Ordne jedem Nomen den richtigen Artikel zul

= zum Start zuruck
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L der 5 die 6 das
Dachboden Dunkelheit Geisterhaus
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Geragusch Kellertar GLosauge
13  der 14 das 15
Nebel Abenteuer Stadtpark
16 das 17 die 18
Ratsel Treppe Geschlchte
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19 4as 20 die 21 das
Holz Eltern Fenster
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Aus den farbigen Buchstaben lassen sich
drei Worter bilden.

A n]olsfililCl
ilile]s

olelmJe]i[n

Das sind alles Adjektive. Du musst diese
Tdr nehmen.
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Schriftarten:

© Schulschrift -Julie Mania,www.amoedo.de
https://fonts.google.com/specimen/Schoolbell @
https://www.fontsc.com/font/earwig-factory

Dunkelbunterregentag Font Eduki

https://eduki.com/de/material/ 1666 15/dunkelbunte
rregentag-font-1
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-\ mit Lauf zettel
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http://www.pixbay.com/
http://www.canva.com/
https://eduki.com/de/autor/13720/cc-1
https://eduki.com/de/autor/13720/cc-1
https://www.instagram.com/schule2go/
https://eduki.com/de/material/708734/wortarten-stationenlernen-grammatik-deutsch-lerntheke-1
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